Matikkasirkus
Peliin tarvitaan nelja pelaaja.

Pelin tavoitteena on kerata nelja samaa lukua tarkoittavaa korttia ja lahettaa parille
salainen merkki toisten pelaajien huomaamatta.

* Pelaajat valitsevat pareittain ennen pelin alkua jonkin salaisen merkin (“sirkus-merkki”),
jolla pelaaja ilmoittaa parilleen, ettd on saanut nelja samanarvoista korttia. Merkki voi olla
vaikkapa sormen heilauttaminen tai pAdnahan rapsuttaminen, paaasia on, etta se on
mahdollisimman huomaamaton, mutta sellainen, etta pari pystyy sen huomaamaan.

* Pelaajille jaetaan kaikki kortit, viisi jokaiselle.
* Pelaajat istuvat piirissa siten, etta parit ovat vastakkain.
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Pelin kulku

» Kukin pelaaja valitsee omista korteistaan yhden, jota ei tarvitse ja laittaa sen vasemmalle
puolelleen pdydalla. Taman jalkeen han ottaa itselleen sen kortin, jonka hanen oikealla
puolellaan istuva pelaaja on pdydalle laittanut. Kortti laitetaan siis ensin kadesta pois ja
vasta sitten nostetaan uusi tilalle. Jokainen pelaaja tekee taman samanaikaisesti.

* Kun jokin pelaajista on saanut kerattya 4 samanarvoista korttia, han jatkaa korttien siirtelya
normaaliin tapaan luopumatta kuitenkaan neljastd samasta ja yrittdd samalla nayttaa
parilleen salaista merkkia toisen parin huomaamatta

» Kun pari huomaa merkin, han huutaa “sirkus!”. (Jos hanella itselldankin on nelja samaa,
han huutaa “tuplasirkus!”.) Pelaajapari saa pisteen oikeasta “sirkus!”-huudosta.

+ Jos vastapelaajat keksivat toisen parin salaisen merkin (ennen “sirkus”-huutoa), he voivat
huutaa "Epailen sirkusta!" ja ndin voittaa pelin. Jos sirkus-epaily kuitenkin on vaara, toinen
pari saakin pisteen.

* “Sirkuksen” saamisen jalkeen aloitetaan uusi peliera, eli jaetaan kortit uudestaan.

Pistelasku

*» Oikeasta "sirkus"- tai "epailen sirkusta" -huudosta yksi piste, tuplasirkuksesta kaksi pistetta.
» Vaarasta huudosta yksi piste vastustajille

* Pelaajat voivat halutessaan jo etukateen sopia, moneenko pisteeseen asti pelia jatketaan
(esimerkiksi kuuteen pisteeseen).






