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Přı́klad: Kyvadlo

Zadánı́: Vytvořte animaci kyvadla.

1. Bod A (uchycenı́ kyvadla).

2. Bod B (pomocný bod).

3. Bod C (pomocný bod).

4. Kruhový oblouk určený středem (A) a dvěma body (B a C). Nazveme ho c.

5. Bod na c. Nazveme ho D. V záložce Algebra nastavı́me Opakovánı́
na oscilujı́cı́ a upravı́me rychlost na 8.

6. Úsečka A, D. V záložce Styl nastavı́me tloušt’ku čáry na 13.

7. Kružnice dána středem (D) a poloměrem 2. Zbarvı́me červeně, Neprůhlednost
nastavı́me na 100.

Body B, C a kruhový oblouk c dáme nezobrazovat. Klikneme pravým tlačı́tkem myši na bod D a
vybereme Animace zapnuta.

Tip: Pravým kliknutı́m myši na libovolný objekt a výběrem Zobrazit popis můžeme skrýt
popis daného objektu.
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