Liceo La Guacima Departamento de Matematica

Prof. Bismarck Henriquez Rivera Nivel: Undécimo

Tema: Transformaciones en el plano.

Habilidades:
5. Aplicar el concepto de traslacion, homotecia, reflexion y rotacion para determinar qué figuras se

obtienen a partir de figuras dadas.
9. Trazar en un plano cartesiano la figura que se obtiene al someter una figura a una traslacion,

rotacion u homotecia o combinaciones de ellas.
10. Determinar el punto imagen de puntos dados mediante una transformacion.

Guia para la construccién de una figura y la homotecia de esta en el plano cartesiano
utilizando la herramienta Geogebra:

1) Abra la aplicacion geogebra
2) Dibuje una figura, en la vista gréfica:

GGeoGebra
Archivo Edita Vista Opciones Herramientas Ventana Ayuda
NI P el o)) P NS
| A el | @ < \ En la barra herramientas

P Vista Algebraica o

Poigono  pueessssssssssssss—m)p | Seleccione la herramienta

Poligono y en el menu
desplegable seleccione la opcion
Poligono rigido POIigonO

Poligono regular

Poligono vectorial
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Seguidamente de click, en la vista grafica para ir formando los vértices y lados del
poligono que desea formar

Debe dar click en la vista grafica
cada vez que quiera establecer
un vértice y terminar dando click
en el punto donde inicio para
cerrar el poligono




3) Construir un deslizador:
€} GeoGebra
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k) Al P OO £

b Vista Algebraica X| | * Vista Grafica

Cuadrilatero -
--@ poligono1 = 1.86

Funto

® A=(14,340)

® B=(-3415)
@ C=(20)

@ D={-232,1.66)
Segmento
@ a=274
]

En la barra de herramientas

i:ﬁ Deslizador  ee——— N ., N
seleccione la opcidn deslizador.

ABC| Texto

! Imagen
Botdn

Casilla de control

a=1 Casilla de Entrada

Seguidamente de click en la vista grafica y se va a abrir una ventana

Deslizador
. Nombre
(®) Nimero
O Angulo K
O Entero [ Aleatorio

Intervalo  Deslizador Animacién

Min: |-5 Max: |5 Incremento;

OK Cancela

e

En la ventana vamos a
seleccionar, Numero, en Nombre
vamos a anotar K, y en intervalo
lo vamos a dejar minimo -5y
méaximo 5, seguidamente damos
ok

EeE—

4) Hacer homotecia: En la barra
menu desplegable seleccione ho

77 GeoGebra
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de herramientas seleccione la opcidn simetria axial, en el
motecia

NS PRl clis) Pal N Bl

b Vista Algebraica X | = Vista Grafica
Cuadrilatero -
- @ poligonod =2
Nimera
Punto
® A=(7.4)
@ B=(5,2)
® Cc=(50
@ D=(6,2)
Segmento

L " - N
x Simetria Aial

o] simetia conta En la barra de herramientas

\S] toversin seleccione la opcién Homotecia,
B ) seguidamente de click en el

= e interior del poligono y después
oo | Trestacn click en un lugar de la vista

o Homoss  ===== grafica.

5) Al efectuar correctamente el paso 4 se de abrir la siguiente ventana

a

’f-:} Homotecia

Factor de escala

rAa i
>
Como factor de escala escriba
al === | €l nombre del deslizador, o sea
la letra K, y seguidamente OK
Ok Cancela

A



6) Dando click en el punto del deslizador, manipule el deslizador ya sea con el mouse o con
las flechas direccionales, anote lo observado.

K=18

7) Trazar una recta entre el punto que se formo en el paso 5, y uno de los puntos del
poligono original, seleccionando de la barra de herramientas la opcion recta y despues en
los dos puntos antes mencionados, lo mismo para cada uno de los restantes puntos del
poligono y describa lo observado

K=18




8) Medir la longitud de los lados de los poligonos; en la barra de herramientas seleccione la
opcion angulo y en el menu desplegable la opcidn distancia y longitud

¥ GeoGebra
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[&] AL > el el ™=«

3 -v;s::l:\lgebra\ca >: - VislaGréﬂca' & [ -
: ::‘alfg; ‘(\:0. Angulo dada su amplitud Segl’“d.amente de
-@ Kyl . ; seleccione un lado del
: ::ﬂ(z‘ f;)’ / Distancia o Longitud I, n r n I I
® c-43 o po !90 0 original, luego se
P N Z repite el proceso con el
- A P ? segmento correspondiente
@ D', =(0, —0 . ..
DN 1.2) Lista al de la figura orlglnal, y
o 7| Retacin compare sus medidas, y la
: E'i((j.?) \r:;-/ Inspeccidn de funciones F razon entre eStas-
e F,=t21) , T
- @ G=(4.-1)

9) Determine la medida de un angulo en la figura original y la medida del angulo que le
corresponde en la figura que se formo en la homotecia.

f} GeoGebra
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5] 1A~ B O O ) N =] ) ;
%a.mgen}aca : ;Vlsta;mncav T : ' : Enla barra de herramlentas’

Purto. 2 S e ) | sc|eccione la opcion ngulo
: :;‘:_2'55}, .o\:. Angulo dada su amplitud m
o N,=(2.5)

cm . T
: g:‘t-aé,‘r;}} / Distancia o Longitud A - H
@ Ci:4'3) o e
S35 e g
D=(-6,3) A/ Pendiente
=(0,3) C

{1,2} Lista

? s
a=p Relacién

P-4 1) 2/ esecdin domun F
F=(21) \/ Inspeccién de funciones

Fo=621) n
G=(4.-1)

Seguidamente de click sobre los tres puntos que definen el &ngulo que usted selecciono; de
la misma forma seleccione los tres puntos que definen el &ngulo que le corresponde.
Compare estas medidas y anote sus conclusiones.
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m
I
=
.

10) investigue la definicion de homotecia y realice un ejemplo demostrativo.



