


• Programa Dinámico para la Enseñanza y Aprendizaje de las Matemáticas

• Software libre

• De fácil instalación y manejo

• Infinidad de recursos (materiales generados por la comunidad de

GeoGebra)

• Apto para nivel básico - nivel superior
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1. Entorno

2. GeoGebra Notas 

3. Deslizadores en 2D y 3D

4. Casillas de Control y de Entrada

5. Solidos de Revolución

6. FotoGebra

7. Recursos

8. Libros GeoGebra

9. Geometría Analítica

10.Realidad Aumentada

Actividades: 



Calculadora Gráfica

GeoGebra Notas 

Actividad 1 Entorno



1. Ir a GeoGebra Clásico

2. Quitar ejes y cuadricula

3. Colocar deslizador n, 3 a 30

4. Colocar dos puntos

5. Polígono (3era opción)=  Polígono(A,B,n)

Actividad 3 Deslizadores 2D 



1. Ir a GeoGebra Clasico

2. Colocar los puntos (0,0), (6,0) y (0,4)

3. Perpendicular punto A y eje x

4. Perpendicular B y eje y

5. Interseccion

6. Construir polígono con el comando “polígono”

7. Ocultar líneas

8. Activar vista 3D

9. Extrusión a prisma h=5

10.Desarrollo

Deslizadores 3D 



1. Punto A

2. Deslizador a

3. Circunferencia(A,a)

4. Punto B

5. Segmento(A,B)

6. Casilla de control (Mostrar Circunferencia)

7. Vincular con Circunferencia

8. Casilla de Control (Radio)

9. Vincular con: Segmento AB

10.Casilla de Entrada (magnitud del radio)

11.Vincular con deslizador “a”

Actividad 4 Casilla de Control y de Entrada



1. Ir a GeoGebra Clásico

2. Colocar imagen

3. Bajar Opacidad

4. Ocultar puntos

5. En las 3 Líneas activar vista 3D  

6. Básico: Mostrar eje vertical en 3D

7. Poligonal

8. Superficie(f,360°,EjeY)

Actividad 5 Solidos de Revolución 



1. GeoGebra Clásico

2. Colocar la imagen

3. Disminuir opacidad 

4. Centrar en el plano

5. Colocar una serie de puntos

6. Comando: Ajuste Polinómico(todos los 

puntos)

Actividad 6 FotoGebra





Actividad 7 Recursos



Actividad 8 Libros



Actividad 9 GeoGebra en el Geometría Analítica (2D)











Las letras “t” deben de ir en minúscula 

ecuación y=7

En el dominio de 2 a 6

Así se ingresan las rectas horizontales



Ecuación x=9 Las letras “t” deben de ir en minúscula 

En el dominio de 3 a 8

Así se ingresan las rectas verticales



𝑦 = 2 𝑥 + 1 − 6 ሼ−12, ሽ−11

IMPORTANTE: No se debe colocar la variable “y”, se debe separar
 la ecuación de los extremos inferior y superior con “coma”. 

Así se ingresan las rectas Inclinadas



𝑦 − 10 2 = −2.056(𝑥 + 20)

Así se ingresan las parábolas

De la ecuación anterior se debe despejar a la variable “y”, ya que si 
ingresamos así la expresión, se graficará la parábola de forma infinita, y solo 
necesitamos una porción.  

1. Coordenadas del vértice y de un punto
2. Obtención del parámetro “p”
3. Obtención de la Ecuación
4. Despejar a “y” de la Ecuación 
5. Ingresar a GeoGebra



***Recuerda que los extremos de las parábolas,
 son los puntos en el eje “x”, partiendo de
 izquierda a derecha. 

𝑦 = −2.056 𝑥 + 20  + 10





Actividad 10 Realidad Aumentada







Invitación 





Información



Comentarios

Alberto Guadarrama Herrera

Contacto: aguadarramah@uaemex.mx
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