Construcidn para un mosaico en GeoGebra
Paso 1
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| Entrada
Paso 2

Se inserta poligono, cambiando en el cuadro de dialogo el nimero de lados a realizar en este caso
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Entrada:

Se aplica el comando traslacion para duplicar el poligono, incluyendo un deslizador moviendo su
punto asta el nimero de poligono deseado
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