U.D. 1 (DISCIPLINE MATEMATICA E TECNOLOGIA I/ll Media)

Costruzione del Quadrato dato il lato di lunghezza Variabile AB

a) Costruisci uno slider ( nome: lato; min 3 max 6 incr 1);

b) Costruisci un segmento di lunghezza fissa AB e digita nel campo lunghezza
lato ... completala lato = 4
costruzione senza usare lo stru=
mento poligono regolare.

c) Al termine inserisci una casella di
controllo per nascondere la
Costruzione. - .

Costruzione dell'Ottagono dato il lato

costruisci un segmento di estremi AB e traccia la perpendicolare
nel suo punto medio; centrare in C e disegnare 'arco di raggio
CB, fino ad intersecare la perpendicolare al lato nel punto F.

v Fare quindi centro in quest’ultimo punto e tracciare I'arco di

’ raggio FB fino all'intersezione con la perpendicolare per C, per
/| ottenere il punto J.
> ol ¢ Il punto J cosi ottenuto ¢ il centro del cerchio nel quale e inscritto
I'ottagono, pertanto disegnando le perpendicolari per gli estremi
Ao A,B del lato di partenza, fino ad intersecare questo cerchio (di

raggio r) troveremo un altro lato dell’'ottagono....
Completa la costruzione. Senza usare lo strumento Poligono regolare.

Costruzione del punto di intersezione di unaretta Y= 2x +3

con l’asse delle X eY (Il Media)

Utilizza le seguenti 3 viste: Grafica, foglio di calcolo, CAS (non grafica 2)




