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還有一張票～除法的算式記錄 

 

臺北市國小輔導團  黃琡懿 

 

壹、 教學活動設計 

一、 設計理念 

以繪本融入教學是近年來頗為盛行的一種教學方式，但以繪本融入數學教學則較為

少見，主要原因在於數學概念知識的結構性及複雜度，難以單純用繪本內容來建構，因

此除了用來作為課前引起動機或課後延伸學習外，想要用繪本來建構數學概念知識，必

須將繪本內容加以轉化與調整，才能配合數學概念知識形成的次序。 

本活動係以遠流出版公司兒童數學繪本魔數小子 23《呵，還有一張票》之故事作為

情境主軸並加以改編，增加部分情境使教學布題的流程更為循序漸進。為協助引導學生

連結乘法與除法之學習，將原來故事中 50 張遊樂園的票改為九九乘法表可背誦的 45 張

票，並且為使教學情境包含等分除與包含除兩種類型，另外增加 24 個果凍和 30 片餅乾

作為分裝與平分的個物，以使學生有更多的學習經驗。 

除法概念的理解來自於減法，而運算求解過程則需運用乘法概念。從文獻中可以知

道：學生們較能解決包含除問題，而較不能解決等分除問題，在累進性合成運思的幫助

下，學生可以將包含除問題視為連續擷取的活動，此時學生解題過程的記錄可能是以許

多連減的算式得到求解。等分除在解決問題的運思上較包含除難以掌握，如果不用一次

一個盒子分 1 顆的觀點，學生大多只能採用嘗試錯誤的方法或是進行具體的平分活動，

以進行解題（楊瑞智，1997）。學生在二年級時已能在具體情境中，進行分裝與平分的

活動，解題策略是透過操作、連減、連加或乘法，並認識分裝和平分的問題和乘法的關

連，因此本活動在三年級實施時，學生應能以乘法算式來解決除法問題，在簡報內容安

排上亦以乘法概念來連結除法算式的意義。除了複習舊經驗，形成基本的除法解題技巧，

用乘法算式記錄除法問題的解題過程，進而提升至認識除號、了解除法算式中各數字及

符號之意義。 

在教學時係以 PowerPoint 外掛軟體 AMA 製作的簡報來做為故事情境的引導。簡報內

容擷取繪本圖片加以重新編輯，使故事安排符合教學需要，教學進行時可根據學生的學

習狀況，觸動不同按鈕，彈性呈現動畫，並將複雜的訊息步驟化切割處理，再透過觸動，

讓訊息由簡而繁的逐一以動態方式呈現，在教師的掌握下，達到動態呈現以及適性教學

的效果。 

本活動的教材地位如下： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

先備經驗 
‧解決包含除問題，並用算式記錄解題過程 

‧能用具體物解決等分除問題 

‧能用圖象表徵解決等分除問題，並用乘法算式記錄解題過程

本活動學習 
‧用乘法算式記錄等分除與包含除問題的解題過程 

‧使用除法算式，記錄除法的問題和結果 

未來學習 

‧解決有餘數的除法問題 

‧認識被除數、除數、商和餘數 
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二、 教學目標 

（一）透過「一次分 1個」的方法，連結等分除和包含除問題。 

（二）能用乘法算式紀錄包含除和等分除問題的解題歷程。 

（三）認識「÷」，並使用除法算式紀錄除法問題。 

（四）能說出除法算式中各數字和符號的意義。 

※能力指標分年細目： 

3-n-05 能理解除法的意義，運用÷、＝做橫式紀錄（包含有餘數的情況），並解決

生活中的問題。 

三、 教學資源 

遠流出版公司魔數小子 23《呵，還有一張票》，原故事內容是畢艾咪得到 50 張薄荷

糖遊樂園的票做為生日禮物，星期天艾咪邀請弟弟和 3 個朋友，共 5 個人一起到遊樂園

玩刺激好玩的遊戲，麥克斯玩滾球遊戲幸運的得到 13 張票，他把多出來的票送給艾咪當

生日禮物，當大家玩「終結者」時，塔莎的票全飛走了，大家把剩下的 11 張票合起來，

玩一次需要 2張票的遊戲後，最後剩下一張票，買了一枝棉花糖大家分享。 

本兒童數學繪本的數學概念為平分的除法概念，並且提到餘數的概念。在本教學活

動中，係應用在建立除法算式記錄的引導過程，所更改繪本情境包括： 

（一）生日禮物增加 24 個果凍，共有 6種口味，要讓每個人每種口味都能吃到，所以

要將這 6個不同的口味裝成一袋，共可以裝成幾袋？分完的果凍正好可以分給社會報

告同組的同學。 

（二）生日禮物增加 30 片餅乾，艾咪將 30 片餅乾和同路隊的朋友分享，共 6 個人，

一個人可以分到幾片餅乾？ 

（三）將原先 50 張薄荷糖遊樂園的票平分給 5個人，改為 45 張票平分給 5個人。 

（四）將原先麥克斯得到的 13 張票全給艾咪，改為得到 15 張票並把它平分，玩「終

結者」一個人要 3張票，共可以分給幾個人玩？ 

（五）刪除大家合起來用 11 張票來玩的部分，改為塔莎的票飛走後，大家只有 1張票

夠買棉花糖分享。 

四、 教學年級：國小三年級 

五、 教學節數：2節課（每節 40 分鐘） 

六、 教學活動 

教學 

目標 

主要問題與活動 

【圖片所示即教學引

導時呈現之簡報內容】 

說明 
評量 

重點 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.以遠流出版社魔數

小子 23《呵，還有

一張票》作為教學布

題情境主軸。 

 

 

 

 

․繪本內容已依教學需要與教學時間作增

刪。 

․教師搭配數位畫面以動態方式陳述故

事，引領學生進入故事情境。 

 

 

․提出布題元素：「45 張遊樂園的票、24

個果凍和 30 片餅乾」。 

＊故事段落大意：媽媽送給畢艾咪 45 張「薄荷糖

遊樂園」的票、24 個果凍和 30 片餅乾做為生日

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



教案篇 11 

77 
 

教學 

目標 

主要問題與活動 

【圖片所示即教學引

導時呈現之簡報內容】 

說明 
評量 

重點 

禮物。艾咪將生日禮物做分配好和同學分享。 

 

    

․能理解

題意 

․能用算

式紀錄包

含除問題

的解題歷

程。 

․認識

「÷」，並使

用除法算

式紀錄包

含除問題 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.布題一：有 24 個果

凍，每 6 個裝 1 袋，

可以裝成幾袋？ 

 

 

 

 

 

 

＊故事段落大意： 24 個果凍，有很多種口味，如

果讓每個人每種口味都吃到，每 6個裝成一袋，

可以裝成 4袋，艾咪要把果凍分給社會報告同

組的 4個同學。 

․此為包含除問題，曾於第四冊讓學生經

驗過，主要為喚起舊經驗，以連接本單

元之學習。 

․教師在陳述故事後，由學生發表對題意

的瞭解，以澄清題意。 

․確認題意後，學生自行解題，並將分法

用算式記錄下來，並請學生上台在電子

白板上畫出平分過程及寫出算式。 

․學生可能解題策略有連減、累加及乘

法，可請學生上台說明，教師以動態畫面

澄清除法意涵下減法、加法及乘法算式之

意義，最後以乘法策略來統整，問學生：「共

是分成幾個 6?是幾袋？」。【動態畫面之一如

下】 

 

 

 

 

 

 

 

 

●能進行

解題活

動，並

知道裝

成 4袋
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教學 

目標 

主要問題與活動 

【圖片所示即教學引

導時呈現之簡報內容】 

說明 
評量 

重點 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

․教師介紹除法算式的記錄方式及讀法，

以動態呈現的方式對應除法算式記錄之意

義。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.將解題結果融入故

事情境，並繼續故事

陳述。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

․能理解

題意 

․透過「一

次分 1

個」的方

法，連結

等分除和

包含除問

題。 

․能用乘

法算式紀

錄等分除

問題的解

題歷程。 

․使用除

法算式紀

錄除等分

4.布題二：30 片餅乾，

平分給 6個人，每人

可以得幾片？ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＊故事段落大意：艾咪將 30 片餅乾就和同路隊的

朋友分享，共 6 個人，1 個人可以平分到 5 片。 

․此為等分除問題，利用「一次 1人分 1

片」的方式連結包含除問題。 

․教師在陳述故事後，由學生發表對題意

的瞭解，以澄清題意。 

․確認題意後，教師先討論平分的方式，

引導學生以「一次 1人分 1片」的方式

將分法用算式記錄下來，並請學生上台

在電子白板上畫出平分過程及寫出算

式。 

․學生可能解題策略有連減、累加及乘法。 

․教師以動態畫面澄清除法意涵下減法、

加法及乘法算式之意義，教師在動態操作

呈現平分過程時，一邊提問：「一次 1人分

1片，一次分掉幾片？再分一次呢？最後

共分了幾個 6？」最後以乘法統整學生解

‧能進

行解題

活動，

並知道

每人得

5片。 
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教學 

目標 

主要問題與活動 

【圖片所示即教學引

導時呈現之簡報內容】 

說明 
評量 

重點 

除問題。 

․能說出

除法算式

中各數字

和符號的

意義。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

題策略。【動態畫面如下】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

․教師介紹除法算式的記錄方式及讀法並

以動態按鈕討論算式中數字及符號所代表

的意義。【動態畫面如下】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.將解題結果融入故

事情境，並繼續故事

陳述。 
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教學 

目標 

主要問題與活動 

【圖片所示即教學引

導時呈現之簡報內容】 

說明 
評量 

重點 

能理解題意 

․透過「一次

分 1個」

的方法，

連結等分

除和包含

除問題。 

․能用乘法

算式紀錄

等分除問

題的解題

歷程。 

․使用除法

算式紀錄

除等分除

問題。 

․能說出除

法算式中

各數字和

符號的意

義。 

6.布題三：45 張票平

分給 5個人，1個人

可以得幾張票？請

用除法算式記下來。 

 

 

 

 

＊故事段落大意：艾咪邀請塔莎、莉拉、麥克斯和

弟弟山姆一起到遊樂園，45 張遊樂園的票平分

給 5個人，一個人可以得 9張票。 

․此為等分除問題，利用「一次 1人分 1

張」的方式連結包含除問題。 

․教師在陳述故事後，由學生發表對題意

的瞭解，以澄清題意。 

․確認題意後，教師先討論平分的方式，

引導學生以「一次 1人分 1張」的方式

將分法用除法算式記錄題意，並請學生

上台在電子白板上畫出平分過程及發

表所寫的算式及其意義。 

․學生可能解題策略：5×（9）＝45。 

․教師以動態統整說明平分過程與算式之

意涵，並且一邊操作，一邊提問：「一

次 1人分 1片，一次分掉幾片？再分一

次呢？最後共分了幾個 5？」引導學生

查覺乘法算式中乘數的數字與除式的

商之間的關係，以培養估商之能力。【動

態畫面如下】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

‧能進行

解題活

動，並

知道每

人得 9

張。 
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教學 

目標 

主要問題與活動 

【圖片所示即教學引

導時呈現之簡報內容】 

說明 
評量 

重點 

 7.將解題結果融入故

事情境，並繼續故事

陳述。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＊故事段落大意：大家在遊樂園玩得很開心，尤其

是麥克斯玩滾球遊戲得到 15 張票，玩「終結者」

一人要 3張票，共可以分給 5個人玩。 

  

 

․能用除

法算式紀

錄包含除

問題的解

題歷程。 

․能說出

除法算式

中各數字

和符號的

意義。 

8.布題四：玩一次「終

結者」要 3張票，現

在有 15 張票，每個

人分 3張，可以分給

幾個人？列成除法

算式算算看。 

 

 

․此為包含除問題。 

․教師在陳述故事後，由學生發表對題意

的瞭解，以澄清題意。 

․教師引導學生用除法算式記錄包含除問

題，並轉換成除法算式記錄，再請學生

上台在電子白板上畫出平分過程及發

表所寫的除法算式及其代表意義。 

․學生可能解題策略：3×（5）＝15。 

․教師以動態方式統整平分過程與算式之

意涵，提問：「最後共分了幾個 3？」引導

學生查覺乘法算式中乘數的數字與除式的

商之間的關係，以培養估商之能力。【動態

畫面之一如下】 

 

‧能進

行解

題活

動，

並知

道可

平分

給 5

人。
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教學 

目標 

主要問題與活動 

【圖片所示即教學引

導時呈現之簡報內容】 

說明 
評量 

重點 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 9.將解題結果融入故

事情境，並繼續故事陳

述。 

＊故事段落大意：「終結者」把大家翻來覆去，讓

塔莎的票全掉出來了，最後大家只剩艾咪還有一張

票，於是決定用那一張票買 1支棉花糖，大家就可

以一起分享。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

․討論 1張票可以怎麼應用？ 

 

 

 

 

․以故事引導情意教學：除了平分、分享

也可以讓人感到快樂。 

 

‧能參

與討

論和

發

表。
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教學 

目標 

主要問題與活動 

【圖片所示即教學引

導時呈現之簡報內容】 

說明 
評量 

重點 

 【綜合活動】 

1. 說說看，這一堂課

上了些什麼？你學

到什麼？ 

‧學生只要能就本節學習的範圍發表正確

的想法皆可接受。 

‧此活動重點在讓學生回顧與統整學習的

內容，若學生無法具體說出，則由教師

引導、歸納。 

‧能參與

討論

和發

表。 

~本活動結束~ 

七、 教學評量 

形成性評量：以學生上課時之解題記錄，以評量學生是否理解該課程之學習。 

貳、 教學省思與建議 

一、活動設計的省思 

繪本融入數學教學，對學生來說是新鮮有趣的，但是繪本大多基於故事內容，數學

概念較為單薄，結構性也較為鬆散。原故事中是 50 張票來分給 5 個人、11 張票分給 5 個

人的等分除問題，就除法情境來說是較為自然的，但是從學生的解題歷程來看，基於乘法

學習的先備經驗，學生卻對包含除問題較能解決，將包含除問題視為重複擷取的活動，依

除數共被擷取幾次，而得到除法的商，因此，在活動設計時補上包含除問題來認識除法，

再用「一次一人分一個」的方式來聯絡包含除與等分除，使學生轉化等分除的情境，而求

出商數。 

投影片的設計係利用 AMA 的選擇性呈現的特性，將解題策略先加以隱藏，配合教師解

說及學生表現來決定是否呈現以及呈現的次序。同時，配合電子白板，讓學生可以上台在

白板上書寫解題策略，不僅增加學生的參與度，也可以將學生的解題記錄透過電子白板功

能加以儲存，做為課後檢討與分析之用。 

資訊融入教學的好處是透過視覺表徵有助於學生的學習，但是，相對的，教師如果要

設計出一份合適的教材，必須先對教材加以分析與探究、對學生學習情形有相當多的認識

與瞭解，才能真正有助於學生概念的建立，而非為融入而融入。 

二、教師教學的省思 

以繪本融入數學教學，讓整節課的情境脈絡是連貫的，學生容易因繪本情境而有探索

及參與的動力，相對的學生的秩序也較易失控，對教師來說，在班級經營上是個考驗，需

事先和學生建立默契，訂立約定，才不至影響教學之進行。 

資訊融入教學時，因為教材內容多為教師事先設想好的，因此，教師應隨時保持教學

的彈性，亦即當資訊融入教學進行時，如果學生的反應未能如教師的預期，應隨時離開資

訊媒體，改以板書、教具等輔助教學之進行，如此，才能真正確保學生的有效學習。 

三、教學實施的建議 

取材於繪本的數學教學，無庸置疑的會讓學生眼睛一亮，不用對著枯燥的數學課本，

而是色彩鮮明，情節有趣的故事，上起課來，不論是否安親班教過了，還是學習較不積極

的孩子，都是參與度極高，但是因為繪本的選材仍是依單一概念為主，就數學學習的邏輯

性及架構性來說都極為不足，因此不能僅以繪本來取代一般數學教科書的教學，但是對於

活化教學的部分是值得肯定的。 

同樣的，雖然資訊融入能以視覺表徵來輔助學生概念的學習，但是視覺表徵僅為概

念呈現的其中一個方法，數學概念的說、讀、聽、寫、作仍是缺一不可，概念的澄清與討

論須透過各種表徵的操弄才能使學生數學概念的學習得以穩固，因此亦不能僅推崇資訊融
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入數學教學而忽略了傳統的討論及教具操作的教學方式。 

本教學活動設計係以除法算式記錄的認識為重點，對學生的精熟學習部分尚嫌不足，

可利用之後的教學再增加布題活動，讓學生得以精熟。並且在本活動除法算式引導教學

後，可以重新以原繪本做閱讀，一邊以學過的除法算式來做檢驗，讓學生對本數學繪本的

學習成效更為完整。 
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