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Nér man Oppnar programmet
(GeoGebra 6 desktop) eller gar in pa www.geogebra.org/classic far man denna vy

Vi borjar med att klicka in i grafanalys. Dé forsvinner menyn till hoger

Menyer: Bakom de tre strecken

Mle«e A@D O+

Arkiv

Spara och bérja om
Oppna

Spara

Export Image
Dela

Ladda ned som...
Skriv ut...
Redigera
Perspektiv
Visa
Installningar
Verktyg

Hjalp

Q

hogst upp till hoger finns den stora menyn, den dvergripande menyn. Varje bestdndsdel i programmet har i sin

tur en egen “liten” meny som man kan f& fram genom att klicka pa de tre strecken med lilla bestdndsdelssymbolen.

Visa

®@Algebrafonster
CAS

®@Ritomrade
Ritomrade 2
Ritomrade 3D
Kalkylblad
Sannolikhetskalkylator
Konstruktionsprotokoll

@Inmatningsfalt
Uppspelningsfilt

Uppdatera

Riakna om

Stora menyn:

Négra viktiga knappar:

Spara och borja om: sparar pé nétet

Ladda ned som: sparar lokalt, vilj ggb

Export image: ritomradet kopieras till urklipp for att klistras in 1 dokument
Perspektiv: vilj vad du ska jobba med, mest praktiska sittet att byta mellan vyer.
Visa: visar/gémmer delar av programmet, s& man kan ha flera olika fonster samtidigt.
Instéllningar: sprék och antal decimaler bland annat

Instéllningarna kan sparas till ndsta inloggning

G4 in 1 menyn VISA och klicka in att du vill se inmatningsféltet: d4 visas det separat ldngst ner i
fonstret och hoppar inte ner hela tiden.

Ett kort intro till olika perspektiven:



http://www.geogebra.org/classic
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1). Grafanalys, eller standardliige:

AP OO 4 N 2 4 «—Verktygsfaltet Vi gar igenom delar av fonstret.

+  nmamingstaie. |nmatningstéltet ; @
“stora menyn” .. S . . .
pe sparay , Langst ner till vinster finns ikonen for att ta fram det virtuella tangentbordet
Algebraftnster och 2
har visas objektens dppna nya delar . L
. “lilla menyn”
algebraiska av fénstret PRVIA m,gyA s
representation ECRRRE RRRE (SERL AAREOGRECIRELIRRRRE 'U'Q"gﬁ'e';“”"* ;
_| det valda objektet
Ritomrade
har visas objekten
grafiskt o
i &

Algebraisk representation ser man i algebrafonstret, det blir ganska mycket grejer dir allt eftersom man jobbar. Objekten Lista

sorteras dock by default enligt typ, s& man kan stdnga igen eller 6ppna hela typer med lilla minus respektive plus till Tal

vanster om typnamnet: Punkt

Klickapd ~  (som r irriterande i viigen for forsta objektet ;) )for att dppna menyn som tillhor algberafonstret: & # = N, dar du kan

bestimma 1 vilken ordning objekten visas samt vad som visas for varje objekt, vdirdet eller definitionen.

Du kan dven stinga just detta fonster och 6ppna nya genom att klicka pa de tre prickarna: E] A % i N

Sténg
o5 X CAS
@ Ritomréde 2 —
+ nat 4 Ritomrade 3D
T Kalkylblad
A\ Sannolikhetskalkylator
= Konstruktionsprotokoll

a=2
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Lilla menyn for ritomridet bakom streck med cirkeln och triangeln: o O\ T
Knappl: axlar D D 2% | = = Y

Knapp 2: rutnat
Knapp 3 med tva underknappar: GA tillbaka till ursprungliga instéllningar (huset), samt visa alla objekt

Knapp 4. stélla in punktinfangning (for att prova vad den gor, sitt en punkt i ritomrédet, ta verktyget flytta, flytta runt pa punkten, &ndra sedan
instéllningen till “last till rutndt” och aterigen flytta pa punkten. Vad ar skillnaden?)

Knapp 5: instéllningar

Tre prickar: sting ritomradet och/eller 6ppna andra delar

Verktygsfiltet: bakom varje knapp finns fler verktyg.

Observera: man ska “hénga tillbaka verktyget” genom att klicka pa verktyget “pilen” langst

N e )( b O @ i x g 2 till vénster, annars fortsdtter man med likadana objekt
=

+

o” Punke Man kan flytta pa ritomrddet med verktyget ldngst ut till hoger.

“Lek” en stund med verktygen for att bekanta dig med vad som finns.

X Skirning mellan tva objekt
e : Mitt- eller medelpunkt

.Z Komplext tal

N Extrempunkt Nar man for muspekaren over ett verktyg dyker hjdlpen Sekat e cerotarinie
N Nollstillen "+ 1 upp:ivilken ordning man ska klicka pa saker

Punkt eller linje, sedan cirkel eller kagelsnitt
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Bl A : =N Nar man skapat nagot och vill radera/dndra egenskaper klicka pa de tre punkterna bredvid
© A (212472 Kopier objektet eller klicka pa objektet i ritomradet.
B Radera
/ ¢  Instillningar
= e e o
NAam": ;I Klicka pa instdllningar for objektet for att dndra. I olika flikar hogst upp finns egenskaperna. Observera
Defnition: A sarskilt check-boxen visa etikett. For att radera allt, markera allt med ctrl + A (pa mac anvénd shift {or att
(212, 4.72) markera forsta och sista objektet, dd markeras alla) och sedan backspace/delete
Forklaring:

Visa objekt X at menyerna for olika bestandsdelarna.
Visa spar & Kugghjulet: global meny for sprik och antal decimaler,
Visa etiker AN N —
Namn och Vérde
o e

Lis objekt |\ i i i a
i Obiekt | Virde cirkel och triangel: ritomradets meny
Hjilpobjekt ~ Forklaring

e

Grafen: algebrafonstrets meny

Forutom i verktygsféltet kan man mata in objekt genom att skriva in dem i inmatningsfiltet.

Nar man borjar skriva nagot (efter forsta tre bokstdverna) dyker forslag upp.

() ska vara kvar

<> ska bort och erséttas av objekt. OBS! Dar star det vilken sorts objekt som kommandot appliceras pa.
Lagg sarkilt marke till om det ska vara en lista. Listor skrivs i klammrar, {A,B,C} ir en lista bestdende av
punkterna A,B och C

Kommatecknet skall vara kvar som avgransade mellan objekten (om de &r fler 4n ett).

Just nu #r du i menyn for just det valda objektet, med kvadratsymbolen. Aven hir kan du komma

Stracka( <Punkt>, <Punkt>)
Stricka( <Punkt>, <Tal>)
Strale( <Punkt>, <Punkt>)

Strale( <Punkt>, <Vektor>)
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En beskrivning av alla kommandon som finns:
Om du jobbar med en separat inmatningsfalt 1angst till hoger bakom fragetecknet:

E Inmatningsfalt...

123 f(x) ABC aBy

Om du har inmatningsfiéltet inom algebrafonstret bakom tre prickarna pé virtuella tangentbordet: x oy oz on

<|

)
o = » N

o
A w o ©

Nagra korta tips:

Klicka pa hogerpil/tab-tangenten pé tangentbordet for att komma vidare och skriv direkt nir det belyses med blatt

Langst ut till hoger finns en liten alfa-symbol, dir bakom hittas specialtecken.

Om man inte namnger objekten sjilv sa tilldelar programmet namnen.

For att justera en axel 1 taget, hall i shift-tangenten och still dig pa axeln, alternativt vélj verktyget langst till hoger: 5

Decimaltecken ar PUNKT, inte komma som anvidnds som avgrinsare
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2) CAS
Det star for Computer Algebra System och GeoGebras CAS klarar av ganska _
ménga typer av berdkningar algebraiskt. Verktygsféltet i CAS ser annorlunda ut: =1l = |l « 31 55 (()) 7\tl x=|[x=|| f 'i
Haér far inte objekten automatiska namn, utan man ska dépa dem sjélv for att kunna
anropa dem.
Vad Bild Kommentar
Definiera nya objekt med L | foorex Dop dven resultaten i forvig eller for att gora det i efterhand klicka in lilla cirkeln
= ® |- f=x s& dops det automatiskt (fungerar inte for alla objekttyper, utan bara for dem som
|| sttt kan ritas upp)
® - g(x):= % 4+

eller lar dig kortkommandon (olika for olika operativsystem)
Ta n, e, i, gradtecknet (44

fran virtuella o
tangentbordet GGB5: ———ivarjerad

GGB6: «© langst ner till vanster

OBS! VIKTIGT AT TR P R dar = ger exakta viarden och = numeriska virden

Skilj pa E - . Borja girna med att forsoka 16sa exakt, om det inte gar 16s numeriskt.
berdkningsknappar

(blatt) och

l16sekvationknappar(rott)

Skriva kommandon Som i inmatningsfaltet, kan man skriva olika kommandon, till exempel, finns det

" —_ nagra olika 16s, blanda annat 16sa ut en variabel.
 Los(x+y = T7,y) ¢

- {y=-—x+7}

Anvind tillbaka-knappen om nagot skumt sker och svaret forsvinner
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3) Kalkylblad:

Mindre kraftfullt an Excel men har vissa fordelar, den viktigaste fordelen ar att det sitter ihop med resten av
programmets bestdndsdelar och kan anropas dérifran. Har ocksa sitt eget verktygsfalt.

J R @dﬂ] 02 Y

Man skriver in datan 1 sjdlva arket och sedan klickar sig fram till det man vill &stadkomma, bland annat
diverse beskrivande statistik, diagram, regressionsanalys, etc. Hirifran dr det dven latt att skapa listor och
matriser.

4) Sannolikhetskalkylator:

Vilj fordelning, skriv in data, bestdm intervall, avlis
sannolikheten

Aven tviirtom for intervall begrinsade fran ena hallet. 45 -4 35 -3 25 -2

_/~  Normalférdelning v uo o1

] [ P( 0 sXs 1 )= 03413

5) 3D- GrafikHar ett eget verktygsfilt och nagra fler knappar i lilla menyn.
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