Koordinatsystem
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s e e == | Skriv in i inmatningsfdltet: a=SlumptalMellan

e " | och skriv in -5 och 5 som granser. Gor sedan
detsamma for b, ¢, och d. Skapa nu tva
punkter genom att i inmatningsfaltet skriva
forst (a,b) och sedan (c,d). Tryck F9 och se
vad som hander.

| inmatningsfaltet skriver du nu i tur och
ordning C=(0,0) och D=(0,0). Tryck Enter
mellan de tva inmatningarna. Darefter klickar
du pa den lilla halvfyllda cirkeln vid var och
en av de tva punkter sa de ddéljs. (I
Algebrafonstret)

Nu ska du gora tva inmatningsfalt for
koordinaterna till de tva punkterna.

Verktyget for inmatningsfalt = finns nast
langst till hoger. Klicka pa verktygsikonen och
sedan pa ritbordet dar du vill ha det. Skriv
lamplig forklaring, t.ex. "Koordinater for
punkt A”. Ldnka objekt C. Gor ett till for
Koordinaterna for punkt B dar du lankar
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Anvand nu textverktyget ABC for att skriva
nagon glad kommentar som talar om att
svaret ar ratt. Gor det vid bagge dina
inmatningsfalt. Hogerklicka pa textrutan du
placerat vid inmatningsfaltet for punkt A. Ga
till Egenskaper — Avancerat. | rutan for
"Villkor att visa objekt” skriver du C==A. Tryck
Enter. Gor motsvarande fér den andra
textrutan men skriv D==B. Nu bor textrutorna
inte synas.

GoOr nu tva nya textrutor dar du skriver nagon
kommentar som talar om att svaret ar fel och
uppmuntrar dem att férsoka igen. For de har
rutorna skriver du i villkoren C<>A och D<>B.
Tryck Enter efter varje inmatning.

Det ar nu dags att snygga till arbetsbladet.
Genom att hogerklicka pa ordet punkt och
vélja Egenskaper kan du dndra farg och
storlek. Detsamma géller om du hogerklickar
pa textrutorna. Vill du ha t.ex. bakgrundsfarg
kan du éndra den genom att klicka pa det lilla
kugghjulet uppe till hoger. Skriv till nagon kort
trevlig instruktion.




