INTERPOLACAQ QUADRATICA

Muitas func¢bes sao conhecidas apenas como um conjunto finito e
discreto de pontos de um intervalo [a, b]. As vezes nao é conhecido a
lei de formacao desta funcao, assim tendo que aproximar a fungao a
partir dos pontos definidos. Este aproximar damos o nome de
interpolacao.

Para se realizar a interpolagao devemos os pontos da fungao para
calculos assim determinando uma nova funcao interpoladora que sera
chamada de polindbmio interpolador. Este polinbmio tem grau uma
unidade a menos que a quantidade de pontos.

A interpolacao chamada Quadratica necessita de se conhecer trés
pontos da fungdo para assim gerar um polindbmio do segundo grau.
Para determinar esse polindbmio resolve-se um sistema de equacdes
envolvendo nos elementos dos pontos conhecidos, ou seja, o
dominio e a imagem. Resolve-se o seguinte sistema:

azxg T a;xo +ag =Y
alez +a1x; +ag =y,
axs +a;x; +ag =y,

na qual ay, a, e a, sao os coeficientes do polinbmio de segundo
grau:

P (x) = a,x* + a;x + a,

O erro de truncamento cometido na aproximacao é dado pela
diferenca entre a funcdo e o polinOmio. Ele também pode ser
calculado pela formula:
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Ei(x) = (x—xp)(x —x1)(x — x3) 3!
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